EJERCICIOS PROPUESTOS PARA CERTAMEN

BUCLE O CICLO

1) Hacer un programa que imprima y cuente los multiplos de 3 que hay entre 1 y 100

2) Elaborar un programa que calcule la suma de los numeros impares comprendidos entre el 0 y el 100

3) Hacer un programa que imprima y cuente los multiplos de 5 que hay entre 1 y 500

4) Imprimir, contar y sumar los multimplos de 2 hasta un cierto número que introduciremos por teclado.

5) Imprimir, contar y sumar los multiplos de 10 hasta un cierto número que introduciremos por teclado.

6) Introducir un número por teclado menor de 500. Imprimir, sumar y contar los números que estan separados 8 posiciones, desde ese número al 500.

7) Calcular la suma de los cuadrados de los números pares entre el 0 y el 100

8) Introducir un número por teclado menor de 100. Imprimir la suma de los cuadrados de los números que están separados entre sí 4 posiciones.

TOMAS DE DECISIÓN. 

1) Introducir una serie de números. Decir si esos números son mayores o menores de 10.

2) Introducir tantos números como queramos. Decir si son mayores o menores que un número que previamente introduciremos por teclado.

3) Imprimir y contar los números que hay del 1 al 100, excepto los multiplos de 2.

4) Imprimir y sumar los números desde el cero hasta un número determinado, excepto los multiplos de 5. Imprimir el valor de la suma de los multiplos de 5.

5) Imprimir, sumar y contar los números, que son a la vez múltiplos de 2 y de 3, que hay entre la unidad y un determinado número.

6) Introducir una serie de números. Sumar los múltiplos de 5, cuál es el mayor y cuántos números se han introducido.

7) Introducir dos números por teclado de tal forma que el segundo sea mayor que el primero. A partir del primero, imprimir los números separados entre sí 7 unidades, contarlos. De éstos, cuántos son pares y cuánto vale la suma de los impares.

8) Introducir una cantidad por teclado. Si es menor de 500, sumarle el 50 por 100; si es mayor o igual a 500 pero menor de 1000, sumarle el 7 por 1000; si es mayor o igual a 1000 y menor o igual a 5000, sumarle el 15 por 100, y si es mayor de 5000, restarle el 5 por 100.

BUCLES ANIDADOS. SUBPROGRAMAS
1) Hallar el factorial de un número (recorriendo los números desde la unidad).

2) Imprimir los múltiplos de tres que hay entre dos números determinados de una forma alternativa, es decir, uno sí y otro no.

3) Hacer un programa que imprima, suma y cuente los números pares entre dos números determinados de una forma alternativa.

4) Hacer un programa que imprima de una serie de frases la de mayor longitud y el lugar que ocupa dentro de la serie

5) Imprimir las letras de una frase de una forma alternativa, una de la parte final y la siguiente de la inicial, hasta recorrer todos los caracteres de la misma.

6) Introducir dos números inferiores a 50 por teclado. Al más pequeño aumentarlo de 5 en 5 y al mayor disminuirlo de 2 en 2. Imprimir ambas series de números, de una forma alternativa, hasta que el menor supere al mayor.

7) Introducir dos números por teclado de tal forma que uno sea menor que 50 y el otro comprendido entre 100 y 200. Al mayor se le restan 3 unidades y al menor se le aumenta en 7 unidades. Imprimir la secuencia de los números, hasta que se crucen, de forma alternativa.

8) Dados dos números, imprimir sus tablas de multiplicar de forma alternativa

9) Dado un número menor que 10, hallar su tabla de multiplicar por duplicado, es decir, empezando por el cero y por el 10 de forma alternativa.

PRESENTACIÓN EN PANTALLA: FILAS Y COLUMNAS VARIABLES

1) Imprimir los números que pertenecen a la serie 1,3,6,10… número determinado. En cada línea se imprimirán cinco números. Calcular su suma.

2) Imprimir la tabla de multiplicar del 2 y luego la del 3 con el formato:

Tabla del 2                                     Tabla del 3

2 x 0 = 0                                          3 x 0 = 0

2 x 1 = 2                                          3 x 1 = 3

de tal forma que aparezca en pantalla primero la del 2 y luego la del 3.

