
SECUENCIA DIDACTICA UTILIZANDO TPACK -EBM 

Conocimiento 
Disciplinar 

¿Qué voy a enseñar? 
 
 
 
-Algoritmos y 
Programas 

¿Cuáles son mis 
objetivos 
curriculares? 
 
-Conocer los 
términos básicos de 
los algoritmos 
-Desarrollar 
algoritmos mediante 
las técnicas de 
diseño para la 
resolución de 
problemas 
-Identificar las 
diferentes estructuras 
algorítmicas 
(secuenciales, 
condicionales y 
repetitivas) 
-Conocer el entorno 
de desarrollo del 
programa 
-Ejecutar y compilar 
el programa 

¿Que quiero que 
mis estudiantes 
aprendan? 
 
-El estudiante analiza 
y resuelve problemas 
planteados durante el 
desarrollo de la clase, 
es decir, utiliza 
estrategias 
cognitivas, aprende a 
organizar  paso a 
paso el desarrollo de 
un proceso y obtiene 
unos resultados 
esperados. 
-Con el análisis y 
desarrollo de 
algoritmos le permite 
al estudiante  adquirir 
unos fundamentos 
teóricos  para 
desarrollar software. 
El logro es que los 
estudiantes sean 
constructores y 
productores de 
conocimiento, que 
puedan trabajar en 
equipo, utilizando sus 
habilidades, 
destrezas y 
competencias 
necesarias para este 
mundo que es cada 
véz más tecnificado. 
 

Conocimiento 
Pedagógico 

¿Cómo le voy a 
enseñar? 
 
-El estudiante recibe el 
taller de algoritmos 
-Leer los temas que se 
van a desarrollar en wiki 
-El docente explicará los 
pasos a seguir en la 
solución de problemas  
asi: 
*Análisis del problema. 

¿Qué enfoque o 
metodología uso? 
 
El estilo que utilizo  en 

en mis clases es 

basado en las 

metodologías activas, 

donde la enseñanza 

está centrada en el 

estudiante, este estilo 

concibe el 

aprendizaje como un 

¡Son suficientes mis 
conocimientos de 
cómo enseñar? 
-Personalmente 
pienso que todos los 
días hay que estar en 
búsqueda del 
conocimiento, para 
estar actualizado, 
aprender nuevas 
formas de enseñar y 
aprender para poder 



*Definición del 
problema. 
*Definir los datos de 
entrada. 
*Definir los datos de 
Salida. 
*Fase de 
implementación 
*Diseño del Algoritmo 
utilizando el PsInt 
*Prueba de Escritorio 
*Codificación en 
utilizando DevC++ 
 
 
 
 

proceso constructivo, 

que incita a promover 

un mayor y mejor 

aprendizaje. 

 

- El estudiante  a partir 

de sus experiencias 

propias o las de sus 

compañeros puedan 

retroalimentarse para 

finalmente tomar la 

decisiones más 

acertadas que le 

ayuden a dar solución 

a un situación 

planteada. 

 

-Hacer que  el 

estudiante pueda 

poner en práctica 

todas sus ideas, 

conocimientos. 

 

-Pretendo que estos  

estilos  de 

aprendizaje le 

permiten a los 

estudiantes  fomentar 

el auto aprendizaje, 

favorecer el 

aprendizaje 

constructivo, 

significativo y activo, 

fomentar el trabajo. 

encantar a los 
estudiantes.  

Conocimiento 
Tecnológico 
 
 

¡Que herramientas Tic 
Utilizo? 
 
-El Portátil 
-El Video Beam 
-Programa PsInt 
-Programa Dev C++ 
 

¡Donde las 
Encuentro? 
 
 
-Los programas se 
bajan de internet son 
de software libre  

¿Para que y como 
puedo utilizarlas en 
el aula? 
 
-Con el video Beam 
se explica el manejo 
de los programas 
PsInt  y Dev C++ 
-Se utilizan los 
programas portables 
en el Portátil 



-Con el programa 
PsInt se escribe el 
PseudoCódigo y el 
programa le Hace el 
Diagrama de Flujo de 
datos 
-Con el Promama 
Dec C++ 
Se escribe el código 
fuente en C++ y se 
obtiene el programa 
editable y el 
ejecutable  
 
 

Conocimiento 
Pedagógico 
Disciplinar 

¿Cómo enseñar un 
contenido concreto? 
 
-Los estudiantes reciben 
un taller de problemas 
de matemáticas, física. 
Química etc. 
-La actividad es 
entender el problema 
-Identificar los datos de 
entrada 
-Que cálculos se deben 
hacer  
-Cuáles son los datos 
de salida 
 -Hacer la prueba de 
escritorio 
-Escribir el 
Pseudocódigo 
-Ejecutar el paso a paso 
-Compararlo con DFD 
 
-Escribir finalmente el 
código fuente y 
compilarlo  

  

Conocimiento 
pedagógico 
disciplinar 

¿Cómo selecciona las 
herramientas para 
ayudar a los 
estudiantes  en temas 
particulares . 
 
-Para este tema 
específico  se escogió el 
programa PsInt que es 
un programa para asistir 
a un estudiante en los 

  



primeros pasos en 
programación 
-Finalmente se escoge 
un programa para 
escribir el código fuente  
se escogió el Dev C++ , 
pero puede escribirse 
en cualquier lenguaje de 
programación como 
Java , Perl, Phyton , 
PHP , Javascript etc. 
Los algoritmos son 
universales son 
independientes de la 
máquina y del lenguaje 
de programación 
  

Conocimiento 
Tecnológico 
pedagógico 
 
 

¿Cómo enseña con las 
herramientas 
Tecnológicas? 
 
-Primero enseño para 
qué sirve el programa 
-Cómo Funciona  
-Que estructura 
algorítmica se va a 
desarrollar  
-Cómo vamos a 
desarrollar la actividad  
-Los estudiantes reciben 
un taller  
-Los estudiantes 
pueden consultar en la 
wiki donde la profesora 
ha subido los talleres la 
teoría y algunos 
ejercicios resueltos  
 

  

 


