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Como podemos leer, 
Workshop consiste en 

“Mods” (contenidos que 
cambian ciertos aspectos 

de un videojuego) creados 
por la comunidad y 

publicados para poder ser 
utilizados por el resto de 

usuarios

Imagen cortesía de Steam



Para poder acceder a la Workshop de un juego (o software) se 
debe ir a la “Biblioteca”, ir al programa y presionar 

“Workshop”:



Como podemos observar, son diversos los  
videojuegos que entregan la posibilidad de 
usar esta Workshop para ser modificados.

¿Pero qué tipo de modificaciones 
pueden hacer estos “mods”?



Para responder esa
pregunta, tomaremos
como ejemplo el 
videojuego:

Left 4 Dead 2



Pueden modificar a personajes (u objetos) del 
videojuego

Pueden agregar mapas de juegos

O pueden reemplazar efectos de sonido

E incluso más, dependiendo 
del videojuego y del ingenio 

de la comunidad…



Y para poder utilizar estos contenidos 
creados, debemos presionar el botón

Que aparece en la página 
correspondiente del contenido

Y comenzará a descargarse el “mod” que 
será reconocido automáticamente por 

nuestro videojuego



Espero que la información haya 
quedado clara, de no ser así, 

recuerden que tenemos el foro 
correspondiente para que 
puedan realizar sus dudas!


