¢Que es la Workshop?
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Como podemos leer,
Workshop consiste en
rorata s e[RRI “Mods” (contenidos que
Asi es como funciona : :
) . — _ . B cambian ciertos aspectos
eam Workshop es una web centralizada que proporciona contenido creado por los usuarios y las herramientas necesarias para publicar, organizar y
et st o sourrs, s s bose mueno e o s corscemein s csopnmesco e 0. (e N videojuego) creados

descargar ese contenido en tus juegos. Cada titulo utilizara Workshop de distintas formas. Algunos juegos, como Team Fortress 2, te permitiran crear
suscribirse a aquellos que quieran usar en el juego.

Los articulos aceptables, las normas de aportaciones y las recompensas pueden ser diferentes en cada producto, asi que por favor, lee p O r | a C O | I l u n I d a d y

detenidamente Ias instrucciones para saber donde pueden tener mayor impacto tus habilidades e intereses.

Al enviar un articulo a Steam Workshop o aceptar una asignacion de ingresos para un articulo, declaras que estas conforme con el Acuerdo Legal. p u b | i C a d O S p a r-a p O d e r- S e r

tilizad | to d
V A L V 3 " © Valve Corporation. Todos los derechos reservados. Todas las marcas registradas pertenecen a sus respectivos duefios en EE. UU. y otros paises p

Algunos datos geoespaciales de este sitio web se obtienen de geonames.org .

Politica de Privacidad | Informacion legal | Acuerdo de Suscriptor a Steam | Cookies u S u a rl O S

Imagen cortesia de Steam e e e e e



Para poder acceder a la Workshop de un juego (o software) se
ir al programa y presionar

debe ir a la “Biblioteca”,
“Workshop”
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Como podemos observar, son diversos |os
videojuegos que entregan la posibilidad de
usar esta Workshop para ser modificados.

Crea, descubre y descarga contenido para tu producto

Explorar Todos los Workshops Buscar un Workshop (o),
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Para responder esa
pregunta, tomaremos
como ejemplo el
videojuego:



Left 4 Dead 2> Workshop > Workshop de Majka

/\ Skeleton Bill [SPOOKY SCARY]

Left 4 Dead 2> Workshop > Workshop de RichardHafer
% %k %k &k

Super Mario 64 Peachs Castle Survival + Scavenge k% ok ok ok

277 valoraciones
- Discusiones [[l]  Comentarios Notas sobre cambios
: ) - Discusiones [[l] = Comentarios Notas sobre cambios
L & W

Survivors: Survivors, Bill

¢ Game Content: Models

Tamafio 3.475 MB
Publicado el 19 MAR a las 14:39
.. Actualizadoel 20 MARa las 5:55

2 notas sobre cambios ( ver)

Game Content: Campaigns

Game Modes: Co-op, Scavenge, Survival

= "~ Tamafo 209.822 MB
iq Publicado el 12 ABR a las 15:56
-

~= Actualizado el 13 ABRa las 9:13
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& & Qeremar W Favoritos | Compartir | Ahadiracoleccion | [M

Pueden modificar a personajes (u objetos) del Pueden agregar mapas de juegos
videojuego

Left 4 Dead 2> Workshop > Workshop de FernandoMatte

FCND New Frontier music for the Tank * ok %k ok X

- Discusiones [l}  Comentarios Notas sobre cambios

E incluso mas, dependiendo
del videojuego y del ingenio
de la comunidad...

ORIGINAL GAME

Infected: Special Infected, Tank

S i
g Game Content: Sounds
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e = Tamafio  53.350 MB
Publicado el 28 ABR a las 12:44
i A 1 nota sobre cambios ( ver )

O pueden reemplazar efectos de sonido




Y para poder utilizar estos contenidos
creados, debemos presionar el boton

| <4 Suscribirse

Que aparece en la pagina
correspondiente del contenido
Y comenzara a descargarse el “mod” que
sera reconocido automaticamente por

nuestro videojuego
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Espero que la informacion haya
guedado clara, de no ser asi,
recuerden que tenemos el foro
correspondiente para que
puedan realizar sus dudas!




