CONSIDERACIONES PARA EL ARBITRAJE

Al igual que muchos de ustedes, después de observar y analizar partidos tanto oficiales
como amistosos, he visto un gran numero de situaciones raras y polémicas, las cuales
lamentablemente han cambiado el resultado de partidos e incluso de algunos torneos y he
notado que las principales razones por las cuales existen graves problemas en el arbitraje
son: el desconocimiento del reglamento, la incorrecta interpretacion de las reglas y la falta
de informacion referente a reglamentos, arbitraje, cambios y novedades. Aunado a estos
puntos, se debe mencionar que el Squash es un deporte de apreciacién, lo que agrega mayor
dificultad a contar con un arbitraje que parezca justo para todos.

Como menciona el reglamento: “El principio general que gobierna las Reglas de Squash y
su interpretacion, es que el resultado de cada partido sea justo. Esto exige que el Arbitro
aplique el Reglamento de manera imparcial a ambos jugadores durante todo el partido”.
Para lograr esto, no hay duda que lo mas importante es proporcionar y difundir a jugadores,
entrenadores, arbitros y a todos los involucrados en el mundo del Squash, informacién
exacta, veraz y concreta sobre el arbitraje, para asi lograr una unificacion de criterios y por
lo tanto, un mejor nivel de arbitraje.

En esta ocasion el tema a tratar es el sistema de tres arbitros que estd conformado por un
Arbitro Central (AC) y dos Arbitros Laterales (AL), quienes trabajaran en equipo. Todos
deben ser los arbitros de mayor nivel disponible, de no ser asi, es preferible que solamente
uno sea de menor nivel, el cual sera uno de los arbitros laterales. Es importante destacar que
el Arbitro Central es el anotador y controla el partido.

Siempre que sea posible, los dos AL deberan sentarse detras de la pared trasera, no mas
lejos del centro de la cancha que la linea interior de cada caja de servicio, preferentemente
una o dos filas debajo del AC. Uno de los AL también llevara el puntaje como copia de
resguardo. Al final de los tantos, los AL hacen decisiones:

» Cuando un jugador pide Let:

Cuando un jugador apela contra una llamada (o no llamada) de Baja, Doble Bote/Golpe,
Fuera o Falta del AC. Si cualquier arbitro no logra ver o no esta seguro de la razon de la
apelacion, la decision correcta es Si Let.

» Durante los tantos:

Si previamente se acord6 la comunicacion directa entre los AL y el AC durante un tanto,
entonces los AL podran indicar al AC que una bola fue Baja, Doble Bote/Golpe, Fuera o
Falta (en el servicio), si es que el AC no lo habia marcado. Si ambos AL han alertado al
AC, entonces éste debe detener el punto inmediatamente y otorgar el tanto, segun
corresponda. Los jugadores no tienen derecho de apelar.

Cada apelacién debe ser decidida por los tres arbitros, de forma simultanea e independiente.
Los tres deben marcar y no deben consultar o voltear a ver a los demaés antes de hacerlo. La
decision de los tres arbitros es anunciada por el AC sin revelar las decisiones individuales,
aun si se trataba de una decision unanime o mayoritaria. El AC y los AL no deben indicar si
estan de acuerdo con la decision o no. En el caso improbable de tres decisiones diferentes
(Si Let, No Let, Stroke), la decision final sera Si Let.



El AC decide todos los demas asuntos, por ejemplo, periodos de tiempo, conducta de los
jugadores, lesiones, condiciones de la cancha, entre otros, que no pueden ser apelados. Los
jugadores no pueden dirigirse a los AL, solamente al AC. El didlogo debe ser minimo y las
decisiones no pueden ser debatidas.

Si se encuentran disponibles consolas electronicas para la toma de decisiones, los arbitros
dan sus decisiones a través de ella y el AC anuncia el resultado. Si no se cuenta con
consolas electronicas, el uso de Tarjetas de Decision para Arbitros (como la imagen
ilustrativa del articulo), de tamafio y color estdndar es altamente recomendado, de forma
que los jugadores no puedan ver las decisiones individuales de los tres arbitros. Cada tarjeta
puede ser usada para mostrar tres decisiones diferentes y para decidir si una bola fue buena
0 Nno:

L (Amarillo) = Si Let

S (Azul) = Stroke

N (Rojo) = No Let

N (Rojo) = La bola fue Baja/ Doble Golpe o Bote/ Fuera/ Falta
G (Verde) = La bola fue buena

> SI SE USAN SENALES CON LAS MANOS:

El pulgar y el dedo indice en forma de L = Si Let

Pufio cerrado = Stroke

Mano tendida plana, palma hacia abajo = No Let

Pulgar hacia abajo = La bola fue Baja/ Doble Golpe o Bote/ Fuera/ Falta
Pulgar hacia arriba = La bola fue Buena




