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En este trabajo se concibe a la Ensefianza de la Matemética en e Nivel Inicial desde € enfoque de la
Didéactica de la Matemédtica francesa. El abordgje de esta problemdtica, ha determinado que sea
necesario € andlisis de la inclusién de contenidos de ensefianza; como trabajar didécticamente las
actividades numéricas.

A partir del andlisis etnografico de las clases de la sala de cinco afios del Nivel Inicial, ha sido
posible identificar diferentes saberes docentes. cdmo organiza la maestra el grupo, cémo involucra
los nifios en la actividad, como maneja las intervenciones de los nifios, cOmo promueve y sostiene la
actividad.

El interés de este trabajo es contribuir al estudio de las situaciones didécticas, que se generan en las
circunstancias en que se aborda la ensefianza de esos contenidos.

UN ENFOQUE DIDACTICO PARA LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA

La Didéctica de la Matemética como disciplina cientifica ha tenido un importante desarrollo en los
Ultimos afios a partir de los trabgos de los mateméticos franceses. Desde ese marco tedrico es que se
trata de dar alos problemas de la ensefianza de la Matemética un enfoque didéctico.

Es indudable laimportancia del Nive Inicia en la sociedad actual. En ese contexto cobra relevancia la
funcién de los contenidos. ¢De qué manera se encara la ensefianza de los mismos?

En este momento coexisten distintas posturas basadas en teorias diferentes. En ocasiones se proponen
actividades, caracterizadas como "innovaciones', de las cuales a veces no se conocen sus fundamentos y
objetivos; también se desdefian otras sin tener un motivo realmente véido. Lo cierto es que estas
circunstancias marcan la necesidad de aclarar 1os conceptos.

La propuesta matemética para el Nivel Inicia estuvo orientada durante muchos afios, por una
concepcion que insistia en la etapa prenumérica, y que por lo tanto prescribia no usar los nimeros en
esa etapa.

En la actualidad el docente debe incluir contenidos, tales como conteo, cifras, sistemas de
numeracion. Objetos culturales, contenidos socialmente significativos, que rodean a nifio. Es
necesario que ademas conozca las ideas que tienen 10s nifios sobre esos conceptos.

El docente se encuentra ante e desafio de organizar su tarea a partir de lainclusion de los contenidos y
de su ensefianza. Para €llo deberd establecer diferencias tedrico- conceptuaes que le permitan construir
criterios sdlidos, para que de ese modo pueda andlizar, diferenciar y seleccionar las diferentes propuestas
paraencarar e trabgjo matemético.

¢POR QUE ENSENAR MATEMATICA?
L as nuevas investigaciones nos brindan aportes para pensar un abordaje didéactico.

Corresponde dar a nifio la oportunidad de actuar y posteriormente llevarlo a reflexionar sobre sus
acciones. mediante € pensamiento, recuperar hechos que acaban de suceder, anticipar o que podria
producirse o tratar de prever. De este modo puede confrontar una cantidad de hechos con los que se
familiariza progresivamente, principalmente por frecuentacion, y ademés elaborar imagenes mentales,
las que a relacionarlas y darles sentido permitiran que gradualmente estructure sus conocimientos. No
se gprende en un s6lo momento, se necesitan distintas instancias.

La findlidad para e adumno, no debe ser un pretexto; si, ha de ser coherente con e objetivo de la
actividad. No es esencid la confrontacion a esa edad; pero si es importante que puedan pensar sobre la
tareay reformularla

En los afios 60-70 las tareas que se redizaban en € nivel inicial se encontraban limitadas. Lo que los
nifios pueden hacer a esa edad se convirtio en objetivo de ensefianza. De ese modo se impusieron limites
alo que se podia ensefiar.

Hoy los objetivos de aprendizaje son fijados socia mente, no psicologicamente. En € caso particular de
la ensefianza de la matematica deben estar vinculados a lo socia. Estamos en plenas condiciones de
pensar en un abordaje didactico.

El jardin tiene objetivos de aprendizaje y hay que hacer que €l nifio aprenda. Esto implicatoda unatarea
sobre valoresy actitudes.

El aprendizaje eslo primordial en laclase; en palabras de unadocente: "no soloir ajugar y estar feliz."

COMUNICACION DEL SABER DIDACTICO AL DOCENTE

¢Qué comunicar a docente? ¢Qué necesita saber de Matemética? ¢Y de Didéactica de la Matemética
para cada objeto de estudio?

El docente debe dominar lasituacion y asi poder hacerse cargo de lo que pasaen la clase. Paraello debe
poseer un manejo auténomo de los contenidos.



L os saberes que sustentan lalabor de |os docentes generalmente se encuentran implicitos en las préacticas
especificas. En la ensefianza cotidiana se combinan los saberes que provienen de distintos momentos
histéricos y ambitos sociales; en su préctica cotidiana los docentes generan y se apropian de diferentes
tipos de saberes. Ese saber se expresa en los tratamientos especificos de los diferentes contenidos
curriculares; en la jerarquizacion de los contenidos respecto a sus ideas, asi como € gjuste de esos
contenidos de acuerdo alas demandasy caracteristicas de cada grupo.

"La ensefianza directa del saber definitivo es imposible. [...Jhay que admitir una cierta reorganizacién
didactica del saber, que cambia su sentido, y hay que admitir -a menos a titulo transitorio- una cierta
dosis de errores y contrasentidos, no solo del lado de los dumnos, sino también del lado de la
ensefianza." (G. Brousseau en Lerner-Sadovsky)

¢COMO SE TRABAJAN LOSNUMEROSEN LA ESCUELA?

El planteo incluye la concepcidn de los nimeros escritos como bien social; a diferencia del concepto
piagetiano de lo numérico como desarrollo 16gico.

Constituye toda una concepcion de ensefianza como se trabgjan los niUmeros en la escuela. No es
necesario definir e nimero para usarlo. Desde la ensefianza, 10 esencial es aceptar lo provisorio de los
conocimientos de los nifios.

Es posible establecer un paralelismo entre las funciones de los nimeros y cdmo usar esas funciones para
representar las propuestas didacticas, ya que las propuestas didacticas pueden ser analizadas desde
diferentes clasificaciones de las funciones de los nimeros.

LOSNUMEROSEN EL JARDIN

Algunos contenidos significativos:

¢ Lanocién de nUmero
1- Conocer los nimeros: Reflexién sobre el sistema de numeracion
* Trabajar sobre la serie numérica oral (conteo, recitado)
* Trabgjar sobre la serie escrita (lectura, escritura)
* Las nociones de orden.
2- Uso y funciones de los nimeros: tienen que ver con |os problemas que [os nimeros
permiten resolver :
* El ndmero como memoria de la cantidad
* El nlmero como memoria de laposicion
* El nimero para comparar
* El nimero para anticipar

Surgen algunas cuestiones vinculadas a la serie numérica
¢Cud hade ser laimplementacion didéctica del sistema de numeracion en € nivel inicia?
¢Corresponde ampliar € conocimiento sobre la serie numérica o gercitar € conteo?

En todos los casos es importante tener en cuenta las conceptualizaciones infantiles en relacion a la
representacion de las cantidadesy a sistema de numeracion.

El objetivo no es separar estas actividades, sino trabgjar ambos aspectos alavez.

Los nifios pueden resolver algunos problemas, pero e proceso de adquisicion de conocimientos no es
acumulativo ni lineal, no se trata de etapas ni de estados. El nifio puede contar, por ejemplo hasta 20; y
puede resolver problemas - anticipar - con nUmeros peguefios, menores que 10 y establecer
comparaciones con esos mismos nimeros. Pero no lograra esas mismas funciones con los niimeros
mayores. Esto es asi, ya que las funciones vinculadas a la anticipacion son més complegjas que las
funciones de memoria de la cantidad. El propdsito del maestro debe ser variado: conocimientos aislados
que les van a permitir resolver problemas.

En esta postura se nota una fuerte presencia de la dialéctica instrumento-objeto como objeto que
subyace: los nimeros como instrumentos para resolver problemas. Para Douady los conocimientos
funcionan primero como instrumentos para ser luego pensados como objetos.

LA ADQUISICION DEL NUMERO

Deciamos que durante la Ultima década las investigaciones realizadas han modificado la concepcion de
la adquisicion del nimero y de la numeracion, de origen piagetiano. Piaget consideraba a la
comprension del ndmero en € centro del intelecto; postura que tenia que ver con que su ambito de
estudio habitual lo constituian las competenciasy e dmbito cientifico.

Algunos investigadores cuestionan los resultados de Piaget. En particular, los siguientes aspectos :

Dificultad en estructurar una nocion deductiva a partir de verdades empiricas forzosamente
limitadas en cuanto a su extension.

Exigencia del dominio de las nociones estudiadas a la vez que una aptitud para evocarlas y
manipularlas verbalmente.

Aparentemente, desde muy corta edad, el nifio cuenta y realiza esta actividad del mismo
modo que o hacen los adultos.

Eleccion de las dimensiones numéricas de |as colecciones

Resulta claro en la actualidad que el nifio puede contar y saber utilizar esta actividad de modo correcto,
usando las reglas bésicas, pero se le plantean problemas en relacion a la coordinacidn. Es decir, que €



nifio adquiere las competencias necesarias, pero posee problemas con la puesta en accion de los
procedimientos.

Desde esta concepcion se considera que € nifio cuenta desde pequefio las capacidades para desarrollar
los conceptos numéricos, pero su capacidad de procesamiento de la informacién se encuentra
restringida.

La apropiacion de los conoci mientos numéricos pasa, segin C. A. Thornton, por tres fases:
1. comprender el concepto;
2. aprender estrategias 0 procedimientos para obtener resultados desconocidos;
3. memorizar esos resultados hasta obtener respuestas automatizadas.

En rdacion a la cadena numérica esta aparece primero como una herramienta para contar;
progresivamente se flexibiliza hasta que las palabras que identifican los nimeros se constituyen también
en objetos de conteo. Estas actividades de conteo numérico mental evolucionan a partir de laadicion o
sustraccion de unidades que corresponden a ndmero més pequefio, pasando por € uso de soportes, hasta
llegar a caculo "en lacabeza"; pero siempre basadas en € mismo principio.

En cuanto ala actividad de enumeracion, la correspondencia término a término entre una serie numérica
verba y los elementos de una coleccion, trabajos recientes muestran que 10s nifios son capaces de
aplicarlos a colecciones més extensas que las que se presentan en un conteo espontaneo. Atribuyen al
nifio la capacidad de contar, a la vez que relativizan la importancia de dicha correspondencia.
Consideran € desarrollo del nimero ligado a conteo 'y no a concepto de nimero.

Dada la importancia del conteo y sobre la base de tomar en cuenta las competencias que ya poseen los
nifios, es conveniente asegurar esa competencia a partir del hecho que la Ultima palabra-nimero
pronunciada en €l conteo de los objetos de la coleccidn eslaque da significado ala cantidad.

Es necesario precisar que las primeras construcciones del nimero se realizan arededor de tres
situaciones:

- e conteo

- lavisualizacion global de ciertas disposiciones geométricas

- la correspondenciatérmino atérmino de ciertas colecciones.

Los nifios usan diversos procedimientos que tienen que ver con e tamafio de la coleccion y con su
seguridad y dominio personal: Subitizing, correspondencia término a término, conteo, calculo. Estos
Ultimos poseen un nivel de abstraccion que implican un aprendizaje més prolongado y que alcanzaran
toda su significacion a medida que los nimeros se hagan cada vez mas grandes.

L Subitizimg: apercepcion globa; evaluacion exactay casi inmediata del nimero de objetos de una coleccién.

Posee singular importancia €l tratamiento del orden de los nimeros. Para su abordaje es esencia que €
nifio conozca de modo estable, el conteo oral o € algoritmo escrito. Asi surgiran también las nociones
de "igua que', "més que", "menos que' y @ sobreconteo de una coleccion . Aqui es necesario que
alcance a comprender que € orden, la naturaleza 'y € lugar de los objetos no tienen importancia en €
sobreconteo. También se debe trabajar la conservacién de la cantidad por desplazamiento de |os objetos
o por modificacion del punto de partida de la enumeracion.

En relacidn a aprendizaje de la lengua numérica escrita es fundamental trabajarlo separado del de la
lengua numérica oral. No se escribe lo que se oye y no se dice lo que se escribe: la numeracion oral es
de tipo aditivo, con numerosas irregularidades, y la numeracion escrita es posicional de base diez. Por
lo tanto es necesario diferenciar los dos aprendizajes.

¢COMO EVALUAMOS?

La evaluacién surge como una actividad permanente del docente. Evaluar como reunir informacion que
permitaelegir entre posibles acciones.

¢Quién evaltia? El maestro

(Paraquién? Parasi, para€l nifio, para sus padres.

(Quéevallia? Nivel de adquisicion, dificultades o progresos, procedimientos empleados.
¢Por qué? ¢Qué acciones se consideran?

Podemos evaluar a los nifios observando los métodos que usan durante un juego, una actividad o una
bUsqueda; cuando responden oralmente, cuando recitan € conteo numérico; cuando construyen una
coleccién con un nimero de elementos dados. En todos los casos, en importante registrar formalmente
los resultados.

EL JUEGO Y LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA

El juego posee un status importante en € nivel inicia, donde se lo reconoce como elemento significativo
paralaformacion de los nifios. "El juego es € trabgjo del nifio, su oficio, suvida" (Kergomard, P.)

El papel del juego en la institucién educativa ha evolucionado hasta considerarlo expresion de su
personalidad, de su necesidad de movimiento y rumbo en la autoconstruccién del saber.

El juego puede definirse como "una actividad fisica o mental, gratuita, generamente basada en la
convencion o laficcion y que, en la conciencia de la persona que se entrega a €lla, no tiene otro objetivo
quesi mismay € placer que procura’



El juego posee un rol de sociaizacion: instaura relaciones entre los diferentes nifios y de ese modo
estructura @ grupo. Conduce a elegir, a tomar decisiones, a organizar estrategias. Genera contacto y
comunicacion.

Los juegos parala ensefianza de la matemética en € Jardin poseen caracteristicas esenciales:
- S0N juegos con reglas
- constituyen una actividad grupal
- presentan una apuesta explicita e introducen competencias.

Los juegos numéricos permiten a los nifios trabgjar con los nimeros, extender su recitado, mejorar €
conteo y sobreconteo y en algunas oportunidades establecer correspondencias término a término. En
relacion a este tipo de juegos se pueden establecer cuatro categorias:

1.- Juegos donde se deben reconocer constelaciones

2.- Juegos basados en € desplazamiento de un objeto sobre una pista

3.- Juegos que permiten congtituir colecciones, comparar y distribuir elementos.

4.- Juegos que exigen lareunién de colecciones.

La regla de juego ha de ser explicada de manera simple y facil de comprender, lo que permitird alos
nifios tener de inmediato unaidea clarade aquello alo que hay quellegar.

Al inicio del juego no se sabe cdmo sellegard a resultado, ni cuanto tiempo va a pasar antes de lograrlo,
a pesar de que se conocen las estrategias generales. El enunciado es inmediatamente comprendido y
tiene sentido para los nifios. Se presenta como un desafio para todo € grupo; pero se mangjala libertad
de cada nifio con equilibrio. Los nifios se comprometen activamente y ponen toda su energia para tratar
de alcanzar € resultado favorable. En ocasiones |os maestros hacen uso de situaciones de anticipacion.

UNA SECUENCIA DIDACTICA

Esta actividad puede desarrollarse en una clase de sala de cinco afios. El ambito fisico, € aula debe estar
dividida en dos sectores: A y B. Setratade unjuego de tablero.

Laactividad seiniciaen e sector A. La docente unavez dadalaconsigna, indicae inicio del juego.

Elementosdel juego
Un dado grande, del 1 al 6 en sus caras.
Cartulinas de colores en el piso, sobre el camino trazado y debajo de cada una de elas un sobre
con laconsigna.

Situacion
Se agrupan los nifios en pargjasy se las numera.

Dindmica del juego
Laparga elegida como primeratirad dado y avanza tantos casilleros como éste indica. Asi se
encontrard que bagjo las tarjetas de colores habra distintas consignas que le permitiran
retroceder, avanzar o seguir jugando. Vuelve a tirar d dado la parga siguiente y avanza de
acuerdo al mismo criterio. Ganala pargjaque llegaprimero a final del camino.

Se trata de una actividad que activa en los nifios € desarrollo de su capacidad de anticipacion. Permite
continuar trabgjando la enumeracidn, familiarizarse con la lectura de cifras y encarar situaciones
probleméticas que se resuelven mediante operatorias tales como la adicion.

A través de las diferentes secuencias es posible:
- Considerar los nimeros como memoria de la cantidad: que e alumno reconozca la cantidad
que representa el ndmero.
- Dominar € poder de anticipacion de los nimeros.
- Trabgar situaciones aditivas.

Podria dividirse el juego para que sdlo un grupo pequefio de nifios se ubique arededor del grupo o del
compariero que esta jugando afin de que la docente intervenga sdlo s os observadores molestan alos
participantes y lesimpiden jugar.

Finalidad para e alumno: ser laprimeraparejaen llegar a fin del camino, € n°20.

Procedimientos que pueden utilizar pararesolver € desafio que plantea d juego

0 Mangodelaserieora, y delaescrita

0 Reconocer los niUmeros por la cantidad.

0 Conteo. Sobreconteo. Verificar. Constatar. Céculo.

0 Cada etapa de las distintas secuencias, es un problema matemético distinto, con
diferente complgjidad.

0 El desplazamiento sobre & camino se logra a partir del sobreconteo de un nimero de
casilleros equivalente ala cantidad que figuraen los cartones 0 a nlmero escrito en
¢l dado.

Variables didacticas que se podrian incorporar al juego: La variable didactica, como variante que se
puede proponer en cualquier juego y que modifica las acciones de los nifios. El cambiar € juego sobre
el mismo tablero provoca cambios en los procedimientos para los nifios y en las situaciones didécticas
parael maestro.

Algunas variables didacticas posibles:



- 1o02dados

- dados de constelaciones 0 combinados con digtintos nivelesde  complgjidad.)

- Oend dado.

- Oenlastarjetas.

- Designacion de un secretario que lleve € registro de cada pargja, intentando provocar la aparicién
de un registro escrito. De este modo es posible organizar lainformacién y comunicarla.

- A través del uso espontaneo de la lectura la maestra podria plantear problemas en € juego,
aidados que involucren a grupo total. En particular una puesta en comin y reflexién sobre los
distintos pasos que se hayan usado.

- Confeccionar en € pizarrén una tabla de doble entrada que permita registrar los datos de cada
vuelta. Esto permitiré trabajar el nimero como herramienta de control y acompafiamiento.

En relacion a este juego, se puede considerar su evolucidn, ya sea modificando las reglas o variando
ciertos aspectos. Lo importante es que todos 10os nifios del grupo alcancen la mismafinalidad.
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